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1. Kuuli 166mine

- Riivamine — 1 punkt
- Aralook — 3 punkti
- Karroo - 5 punkti

2. Snadi taga oleva kuuli 166mine

- Rilvamine — 1 punkt
- Aralo6k — 3 punkti
- Karroo - 5 punkti

L66k peab esmalt tabama kuuli - kui
166gikuul liigutab esmalt snadi, saab
soorituse eest vaid 1 punkti.

3. Keskmise kuuli 166mine

- Riivamine — 1 punkt
- Aralook — 3 punkti
- Karroo — 5 punkti

Kui 166gikuul liigutab ka mingit
kulgmist kuuli, saab vaid 1 punki.

4. Tagumise kuuli [66mine

- Riivamine — 1 punkt
- Aralook — 3 punkti
- Karroo — 5 punkti

Loogikuul peab tabama méarkekuuli -
kui 166gikuul seejarel liigutab
eeskuuli, saab vaid 1 punkti.
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5. Snadi 166mine

- Riivamine —
- Aralook —

3 punkt
5 punkti

Snadi liigutamine vaid
,.viskepuruga” ei anna punkte.

Tulistamisvaistlustel on 5 erinevat
sooritust, kus igat sooritust tehakse
neljalt kauguselt. Kokku tuleb 166ke
20 tk ja iga 106gi eest vBib saada 0, 1,
3 v0i 5 punkti. Maksimaalne punktide
arv kokku on seega 100 punkti.

Korvalolevatel piltidel on viskesuund
alt-lles.

Mérklauaringi 1abim&6t on 1m.
Viskeringide 1abimddt on 48-50cm.

Viskekaugused on 6, 7, 8 ja 9 m.

Mérkekuul asub méarklauaringi keskel
ja markesnadi asub 20 cm kaugusel
ringi servast. Markekuulid ja
maérkesnadi on t&histatud valgetena.
Kilgkuulid, eeskuul ja eessnadi on
tahistatud mustadena.

Riivamine = L60k kull tabas
markekuuli, kuid see ei valjunud
ringist.

Aral6ok = Markekuul voi markesnadi
valjuvad ringist koos 166gikuuliga.

Karroo = Markekuul véljub ringist ja
166gikuul jaab ringi sisse.

Lo6gikuul peab esimest korda maad
puudutama ringi sees, muidu 166k
tihistatakse ( 0 punkti ).

Vdistlejal on igast viskeringist aega
160ki sooritada 30 sek.




