
Tulistamisvõistluse reeglid lühendatult 

 

 

1. Kuuli löömine 
 
- Riivamine –    1 punkt 
- Äralöök –       3 punkti 
- Karroo –         5 punkti 

  

 

2. Snadi taga oleva kuuli löömine 
 
- Riivamine –    1 punkt 
- Äralöök –       3 punkti 
- Karroo –         5 punkti  
Löök peab esmalt tabama kuuli - kui 
löögikuul liigutab esmalt snadi, saab 
soorituse eest vaid 1 punkti.   

 

3. Keskmise kuuli löömine 
 
- Riivamine –    1 punkt 
- Äralöök –       3 punkti 
- Karroo –         5 punkti  
Kui löögikuul liigutab ka mingit 
külgmist kuuli, saab vaid 1 punkti.   

 

4. Tagumise kuuli löömine 
 
- Riivamine –    1 punkt 
- Äralöök –       3 punkti 
- Karroo –         5 punkti  
Löögikuul peab tabama märkekuuli - 
kui löögikuul seejärel liigutab 
eeskuuli, saab vaid 1 punkti.   

 

5. Snadi löömine 
 
- Riivamine –    3 punkt 
- Äralöök –       5 punkti 
 
Snadi liigutamine vaid 
„viskepuruga” ei anna punkte. 

Tulistamisvõistlustel on 5 erinevat 
sooritust, kus igat sooritust tehakse 
neljalt kauguselt. Kokku tuleb lööke 
20 tk ja iga löögi eest võib saada 0, 1, 
3 või 5 punkti. Maksimaalne punktide 
arv kokku on seega 100 punkti. 
 
Kõrvalolevatel piltidel on viskesuund  
alt-üles. 
 
Märklauaringi läbimõõt on 1m. 
Viskeringide läbimõõt on 48-50cm. 
 
Viskekaugused on 6, 7, 8 ja 9 m.   
 
Märkekuul asub märklauaringi keskel 
ja märkesnadi asub 20 cm kaugusel 
ringi servast. Märkekuulid ja 
märkesnadi on tähistatud valgetena. 
Külgkuulid, eeskuul ja eessnadi on 
tähistatud mustadena.  
 
Riivamine = Löök küll tabas 
märkekuuli, kuid see ei väljunud 
ringist.  
 
Äralöök = Märkekuul või märkesnadi 
väljuvad ringist koos löögikuuliga. 
 
Karroo = Märkekuul väljub ringist ja 
löögikuul jääb ringi sisse. 
 
Löögikuul peab esimest korda maad 
puudutama ringi sees, muidu löök 
tühistatakse ( 0 punkti ). 
 
Võistlejal on igast viskeringist aega 
lööki sooritada 30 sek. 

 

48-50 cm 1 m 

6 m 7 m 8 m 9 m 

Viskeringid Märklauaring 


